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Die Fee, die bereits auf sie wartet, stellt den Abenteurern schelmisch grinsend ein
kniffliges Ritsel zur Tier- und Pflanzenkunde, das es zu losen gilt. Zur Belohnung fur
die richtige Antwort hinterlisst die Fee ihr Siegel auf der Karte.

S Ermutigt durch dieses Erlebnis finden die Abenteurer schnell das
zweite Symbol, doch dieses Mal wacht ein Drache vor Ort. Um
sein Siegel zu erhalten, mussen die Abenteurer ihre Pinsel schwin-
gen und dem Drachen einen imposanten Schatz malen.

Die nichste Quest ldsst nicht lange auf sich warten - Denn wo ein Drache ist,
ist ein Drachenei nicht weit. Beim nichsten Symbol der Karte mussen

die Abenteurer das kostbare Ei finden, um ein weiteres Siegel ihrer Karte hin-
zuzufiigen.

Als sich die Abenteurer wieder auf den Weg machen, entdecken sie in dem Dun-
geon ein weiteres Symbol der Karte. Dieses Mal gilt es, ein Tangram in einer be-
stimmten Form zusammenzusetzen, um sich ein Siegel zu verdienen. Ein komplexes
Ritsel, doch nach einigen Versuchen gelingt es ihnen schlieRlich.

Beschwingt durch ihren Erfolg entdecken die Abenteurer schnell das nichste

Symbol. Sie finden sich in einer Taverne wieder und die Besitzerin erinnert

sie daran, wie wichtig es doch ist, zwischendurch etwas zu trinken und zu

ruhen. Nachdem die Abenteurer sich einen groRen Schluck Wasser gegonnt
. haben, gibt ihnen die Besitzerin ein weiteres Siegel fur ihre Karte.

% Bis hierher haben die Abenteurer alle Quests geschafft und sich bereits
3 funf Siegel verdient. Doch es warten noch vier weitere Aufgaben auf
sie, damit sie endlich den Schatz ihr Eigen nennen durfen!

Plotzlich dndert sich das Wetter und die Abenteurer trauen ihren Augen kaum, als
es anfingt zu schneien! Doch genau hier in dem Schneegestober finden sie auch
das nichste Symbol und ein Ritsel, das auf sie wartet. Jetzt wird ihr Wissen tber
Schneeflocken auf die Probe gestellt, um das nichste Siegel zu verdienen!

Als die Abenteurer den verschneiten Teil des Dungeons hinter sich las-
sen, entdecken sie wieder ein Symbol und die Herausforderung, die auf
sie wartet. Eine Druidin stellt ihnen ein Ritsel iber Pflanzenheilkunde,
das die Kopfe der Abenteurer rauchen ldsst. Doch als Belohnung wartet
das nichste Siegel, also geben sie nicht auf!

So wie die Zeit voranschreitet, tun es auch die Abenteurer. Beim nichsten Symbol
finden sie einen federschwingenden Schriftsteller, der die Unterstitzung der Abenteu-
rer bendtigt, um ganz bestimmte Worter fiir seinen nichsten Roman zu finden. Das
sollte nach den letzten Herausforderungen doch ein Klacks sein! Ein weiteres Siegel
gesellt sich zu den anderen auf der Karte.

Voller Tatendrang machen sich die Abenteurer auf den Weg zu ihrer letzten
Quest.

Sie sind noch nicht weit gekommen, als sie schon das Symbol erblicken. Wer war-
tet da auf sie? Eine NPC... doch diese hier ist eine Alchemistin! Und sie braucht
Hilfe mit ihren Zaubertrinken! Glucklicherweise kennen sich die Abenteurer damit
sehr gut aus. Zum Dank erhalten sie das letzte Siegel.

Es ist vollbracht! Durch ihren Mut, ihren klugen Verstand und ihre Ausdauer
haben die Abenteurer nun alle Siegel beisammen, um den Schatz des Kronchen
Dungeons zu erhalten!



